
ソフトウェア
こうがく

工学の
きほん

基本

1 
どうにゅう

導入

この
こうぎ

講義で
さいじゅうよう

最重要なのは、ソフトウェアは 1 
かい

回
うご

動けばよいのではなく、
へんか

変化する
ようきゅう

要求の
なか

中で
つく

作り
つづ

続け、
なお

直

し
つづ

続ける
たいしょう

対象だということです。
じょうほうこうがく

情報工学ではアルゴリズムやデータ
こうぞう

構造を
まな

学びますが、
じっさい

実際のソフトウェアでは、それをどう
く

組み
た

立て、ど

う
こわ

壊れにくくし、どう
ほしゅ

保守するかが
じゅうよう

重要です。その
してん

視点を
あた

与えるのがソフトウェア
こうがく

工学です。

2 
ようご

用語と
ていぎ

定義

せっけい

設計
Design

 とは、ソフトウェアの
こうぞう

構造や
せきむ

責務の
ぶんたん

分担を
き

決めることです。

テスト
Test

 とは、ソフトウェアが
きたい

期待どおりに
うご

動くかを
かくにん

確認する
さぎょう

作業です。
ほしゅ

保守
Maintenance

 とは、
うんよう

運用しながら
しゅうせい

修正や
かいぜん

改善を
つづ

続けることです。

3 
ほうしん

方針

まず「なぜ
せっけい

設計が
ひつよう

必要か」を
せいり

整理し、そのあとテストと
ほしゅ

保守がなぜ
じゅうよう

重要かを
み

見ます。

4 
ちょっかんてき

直感的な
せつめい

説明

ちい

小さなプログラムなら
ばあ

場当たり
てき

的に
か

書いても
うご

動きますが、
おお

大きくなると
へんこう

変更の
えいきょう

影響が
ひろ

広がります。だから、

さいしょ

最初から「どこに
なに

何を
お

置くか」「あとで
なお

直しやすいか」を
いしき

意識する
ひつよう

必要があります。

5 
げんみつ

厳密な
せつめい

説明

5.1 1. 
せっけい

設計

せっけい

設計では、
きのう

機能をどう
ぶんかつ

分割し、どの
ぶひん

部品がどの
せきむ

責務を
も

持つかを
き

決めます。

5.2 2. テスト

テストは「
うご

動いたからよい」ではなく、「
こわ

壊れていないことを
かくにん

確認する」ための
しく

仕組みです。

5.3 3. 
ほしゅ

保守

ようきゅう

要求が
か

変わると、ソフトウェアも
か

変える
ひつよう

必要があります。そのため、
へんこう

変更しやすい
こうぞう

構造であることが
じゅうよう

重要

です。
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6 
みわ

見分け
かた

方

•
じっそう

実装だけでなく、
へんこう

変更やテストのしやすさを
かんが

考 える
だんかい

段階ならソフトウェア
こうがく

工学の
はなし

話 です。

• プログラムが
おお

大きくなるほど、
せっけい

設計と
ほしゅ

保守の
じゅうようせい

重要性が
ま

増します。

7 
さいしゅうけい

最終形

ソフトウェア工学 =設計+テスト+保守

8 
ひとこと

一言でいうと

• ソフトウェア
こうがく

工学は、ソフトウェアを
つく

作るだけでなく
そだ

育てていくための
かんが

考 えです。
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